
EVENTO
MOLTIPLICATORE

Il progetto MY GEO è 
un'iniziativa finanziata

dalla Commissione Europea
attraverso il

Programma Erasmus+

Il progetto mira a promuovere
l'occupazione dei giovani

promuovendo l'acquisizione
di competenze chiave

relative all'uso di strumenti
GIS (Geographic Information Systems)

MY GEO è promosso da un
consorzio di nove partner

organizzazioni che includono
Università, aziende private

e ONG di
Belgio, Italia e Spagna:

Iniziativa finanziata con il contributo dell'Università 
di Padova sui fondi previsti per le Iniziative culturali 

degli studenti e delle studentesse

Con le geografe ed i geografi del gruppo di lavoro Agei Nuove tecnologie per la conoscenza e la gestione del territorio

ISCRIVITI QUI

https://www.mygeoproject.eu/

23 GIUGNO
17.30 | 19.30
EVENTO
ONLINE ZOOM

ISCRIZIONI SU
www.mastergiscience.it

mastergiscience@dicea.unipd.it
INFORMAZIONI

DA QGIS A BLENDER:
RILIEVI TOPOGRAFICI 
DEI BENI CULTURALI
E PROGETTAZIONE URBANA
IN 3D
Luca Mandolesi

ESTATE GIS
Tutti gli appuntamenti

Roberta Fagandini

07.07
17,30 - 19,30

WEBGIS OPEN SOURCE: LIZMAP,
QGIS SERVER E WEB TOOLS

21.07
17,30 - 18.30

Anita Graser

MOVEMENT DATA ANALYSIS
CON MOVINGPANDAS

Tomás Leon Sicard,
Valentino Rettore

04.08
17,30 - 18.30

STRUTTURA AGROECOLOGICA 
PRINCIPALE:
PRATICHE AGRICOLE
ED ECOLOGIA DEL PAESAGGIO 
CON I GIS

30.08 SAVE THE DATE!

Il workshop intende condividere
strumenti GIS open source e
metodologie per l’elaborazione
fotogrammetrica 3D di uno scavo 
nell’ambito dell’archeologia
preventiva. I partecipanti al workshop 
potranno immergersi nell’intero 
flusso di lavoro che li porterà
dal rilievo topografico alla completa
modellizzazione tridimensionale dello 
scavo archeologico e di parti
del progetto architettonico.
L’intero flusso di lavoro sarà
completamente sviluppato
in ambiente open source.
Si farà pratica con WebODM, Blender,
ma anche con Blender-GIS e QGIS.

https://cutt.ly/wn831b1


